
9 内存模型和名称空间
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1. 单独编译

➢头文件

➢声明：结构体，类，函数）

➢不要包含函数定义和变量声明

➢源代码（实现）

➢变量定义和调用

➢函数实现

➢源代码（应用）

➢变量定义和调用

➢函数调用
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多个文件编译

➢(P9.1 coordin.h  P9.2 file1.cpp P9.3 file2.cpp)

➢头文件管理

SourceCode/Chapter09/01-coordin.h
SourceCode/Chapter09/02-file1.cpp
SourceCode/Chapter09/03-file2.cpp


VCG 内存模型和名称空间 2024/3/18 5

2. 存储持续性、作用域和链接性

➢内存方案：存储类别如何影响信息在文件间共享

➢存储持续性：指一个变量在内存中存在的时间

➢自动存储持续性：自动的

➢函数定义中：局部变量，函数参数

➢执行到时创建，执行完时释放

➢静态存储持续性

➢函数定义外部定义的变量；static定义的变量

➢static，一旦运行就存在

➢线程存储持续性(PASS)

➢动态存储持续性

➢new申请，直到delete删除（自由存储/堆）
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2.1 作用域和链接

➢作用域

➢描述名称在编译单元在多大范围内可见。

➢即一个标识符在什么范围起作用（可以被识别和使用）

➢全局变量，名字空间：全局

➢代码块{}：局部。函数原型，自动变量

➢C++函数：整个名称空间（全局，类）

➢链接性

➢名称如何在不同单元间共享
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2.2 自动存储持续性【生命周期】

➢函数中声明的参数和变量

➢存储持续性为自动

➢作用域为局部，没有链接性

➢代码块中的变量

➢存在时间和作用域被限制在该代码块内。

➢同名变量：新定义隐藏以前的定义

➢自动变量初始化

➢声明时可以初始化

➢自动变量和栈关联

➢ P9.4 autoscp.cpp

SourceCode/Chapter09/04-autoscp.cpp
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2.3 静态持续变量

➢三种链接性

➢外部（其他文件可访问）

➢内部（当前文件访问）

➢无
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2.4 静态持续性、外部链接性

➢外部变量：链接性为外部的变量

➢静态，作用域整个文件

➢变量声明

➢定义声明，定义：分配存储空间

➢引用声明，声明：不分配存储空间。

➢extern

➢P9.5 external.cpp  P9.6 support.cpp

SourceCode/Chapter09/05-external.cpp
SourceCode/Chapter09/06-support.cpp
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2.5 静态持续性、内部链接性

➢P9.7 twofile1.cpp P9.8 twofile2.cpp

➢static作用域为整个文件

➢链接性为内部

SourceCode/Chapter09/07-twofile1.cpp
SourceCode/Chapter09/08-twofile2.cpp
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2.6 静态存储持续性、无链接性

➢P9.9 static.cpp

➢static作用于代码块

SourceCode/Chapter09/09-static.cpp
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2.7 说明符和限定符

➢存储说明符

➢auto (在C++11 中不再是说明符）

➢register

➢static

➢extern

➢thread_local (C++11 新增的）

➢mutable
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2.8 函数和链接性

➢static函数
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2.9 语言链接性

➢C++语言链接性

➢extern “C” void spiff(int)
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2.10 存储方案和动态分配

P9.10 newplace.cpp

SourceCode/Chapter09/10-newplace.cpp


VCG 内存模型和名称空间 2024/3/18 17

3 名称空间

➢不同模块可能使用相同标识符

➢namespace
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3.1 传统的c++名称空间

➢声明区域

➢可以进行声明的区域

➢潜在作用域

➢声明点开始，到声明区域的结

尾

➢作用域
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3.2 新的名称空间特性

➢namespace

➢定义

➢使用

➢作用域解析运算符::

➢using

➢可能导致重名而覆盖
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3.3 名称空间示例

➢ P9.11 namesp.h  P9.12 namesp.cpp P9.13 namessp.cpp

➢多文件，多名称空间

➢ using debts::Debt;

➢ using namespace debts;

SourceCode/Chapter09/11-namesp.h
SourceCode/Chapter09/12-namesp.cpp
SourceCode/Chapter09/13-usenmsp.cpp
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3.4 名称空间及其前途

➢指导原则

➢简化大型编程项目的管理工作
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4. 总结
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